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Innowacja pedagogiczna ,Programowanie na dywanie i ekranie”
realizowana byla w grupie dzieci 5-letnich, data ona dzieciom mozliwos¢
odkrywania nowych rozwigzan. Dzieci kodowaly i programowaly, a
jednoczesnie bylo to ich fantastyczna zabawa. Programowanie rozwija
logiczne mys$lenie, umiejetno$¢ przewidywania i planowania dzialan.
Programujac nalezy przestrzega¢ pewnych niezmiennych zasad, co
uczylo przedszkolakéw umiejetnosci dazenia do konkretnego celu.
Warto uczy¢ dzieci kodowania i programowania gdyz czuja si¢ oni
,sprawcami” - ufozytem programy/kod i to dziata takie podejscie sprawia, ze

dziecko nabiera wiary w siebie i swoje mozliwosci.

Innowacja pedagogiczna byla uzupelniona o realizacje
Ogo6lnopolskiego programu ,Uczymy Dzieci Programowac”, co
poszerzylo nasze dzialania w zakresie kodowania i programowania, a
nasze sukcesy mozna bylo zobaczy¢ na grupie facebookowej Uczymy Dzieci

Programowac.

FOTORELACJA Z DZIAEAN W RAMACH REALIZAC]I
INNOWAC]I PEDAGOGICZNE]




,DZIEN KROPKI” - SPOTKANIE INTEGRACYJNE PSZCZOLEK
I BIEDRONEK Z ELEMENTAMI KODOWANIA

Alez to byla lekcja
myslenia, przewidywania

i planowania. Oczywiscie
dzieci poradzily sobie ze
wszystkimi poleceniami!!!




FAJNIE BYC PRZEDSZKOLAKIEM- SPOTKANIE INTEGRACYJNE
PSZCZOLEK I SOWEK Z ELEMENTAMI KODOWANIA

I PROGRAMOWANIA

»Fajnie by¢
przedszkolakiem”- to
kolejne dodatkowe
wyzwanie dla
przedszkolakow
podczas realizacji
innowacji. Tym razem
wyzwaniu dali czola
Pszcz6tki i Sowki

rozwiazujac sudoku,

tworzac wieze
z kolorowych
kubeczkow
i poruszajac sie wg
ulozonego programu.




JESIENNE TAJEMNICE KODOWANIA- ZAJECIE OTWARTE
DLA RODZICOW

Podczas realizacji tych
zadan Pszczolki pokazaly
swoje umiejetnosci
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Podczas zajeé Pszczotki
utrwalily symbole
narodowe Polski podczas
zabaw na macie
w ukladanie domina
i tworzenia mapy symboli
wedlug kodu. Pelne

skupienie pomogto nam

wykona¢ zadanie
rewelacyjnie!!!




KODOWANIE Z WYKORZYSTANIEM KUBECZKOW, MATY DO
KODOWANIA I STRZALEK KIERUNKOWYCH

Szaro, pochmurno, smutno...brakuje koloréw

i radoSci. A przeciez nie musi tak byé. Kolorowe
kalosze, plaszcz przeciwdeszczowy, kolorowa
parasolka...to moze by¢ poczatek catkiem
przyjemnej zabawy w kodowanie, ktora
przezyly przedszkolaki.




MALY, WIELKI MIS- SPOTKANIE INTEGRACYJNE
PSZCZOLEK I ZABEK

[

Maty mis jest pomocnikiem, ktory utula do snu
i dodaje odwagi. Towarzyszem zabaw i przygdéd
w programowanie. Razem z Uczymy Dzieci Programowac¢ -

Dzier Pluszowego Misia obchodzity Pszczoétki i Zabki.

Dzieci wypelnialy kontur misia plasteling, ukladaly misie
wg wielkosci strzalek oraz ukladaly misie wzgledem siebie

na macie...
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Zadania $wiateczne byly
przypomnieniem
wszystkich umiejetnosci
jakie nabyliSmy podczas
przygody z Uczymy Dzieci
Programowac.
Samodzielne sudoku,
kubeczkowe wieze,
odszyfrowywanie kodu, az
w koncu klasyfikacja na
macie...
Pszcz6tki i Misie

rozwiazywaly wszystkie

te Swiateczne tajemnice
kodowania.
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sep forward
step forward
turn left

turn right

Run Marco to platforma zlozona z zestawu plansz,

w ktérych wykorzystywany jest jezyk programowania wizualnego.

Zadaniem programisty jest doprowadzié¢ postacie do okreslonego celu
pokonujac przeszkody. W ten sposdb dzieci zdobywaja umiejetnosci
tworzenia skutecznych kodow.




PODSUMOWANIE

Programowanie staje si¢ dzi§ waznym trendem w edukacji na
wszystkich poziomach ksztalcenia. Aby jednak dzieci z powodzeniem
kodowaly, powinniSmy zacza¢ wuczyé¢ krytycznego mySlenia i
kombinowania (w pozytywnym znaczeniu) jeszcze na etapie

przedszkola.

REALIZACJA INNOWACJI PRZYNIOSEA EFEKTY TAKIE
JAK:

— Umiejetnos¢ wspoétpracy w zespole,
— Doskonalenie poje¢ matematycznych i logicznego myslenia,

— Umiejetnosc¢ poruszania sie w przestrzeni wg kodu (strzatek

kierunkowych)
— Korzystanie z aplikacji komputerowych online,

— Wytrwaloé¢ w wykonywanych zadaniach,

— Prowadzenie pracy do korca,

— Umiejetnosé¢ wyszukiwania nowych rozwigzan.

Opracowanie: N. Kwiatkowska




