GRUPA MISIE - W KRAINIE MUZYKI

WITAJCIE KOCHANE MISIAKTIl

,.Czym jest muzyka? Moze po prostu niebem, z nutami zamiast
gwiazd?"

Ludwik Jerzy Kern

CO TAK. PIEKNIE GRA?

DRODZY RODZICE!

Muzyka, jako Srodek niewerbalnej komunikacji posiada
potezne dziatanie aktywizujace. Wywotuje spontaniczne reakcje
emocjonalne i ruchowe. Porusza, stymuluje ciato i umyst, zaprasza
do wspotdziatania zardowno przez taniec, jak i Spiew. Dziecko
w wieku przedszkolnym charakteryzuje naturalna wrazliwosé na
muzyke. Poprzez muzyke dziecko ksztatci swoje zdolnosci
i zainteresowania, uczy sie prostych operacji myslowych;
porownywania, analizy, abstrahowania, co w rezultacie daje trwaty
efekt poznawczy i rozwojowy. Muzyka uspokaja, uczy wrazliwosci,
rozwija zainteresowania i pozwala odkry¢ nowe umiejetnosci.
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Kochane Misiaki!

Kolejny juz tydzien, jeden z wielu kontaktujemy sie z Wami
przez strone internetowq bez mozliwoSci bezpoSredniego kontaktu
niestety. W nadchodzqcym tygodniu 11.05.2020 - 15.04.2020r.
chcemy zaproponowa¢ Wam temat pt. - ,W krainie muzyki”- mamy
nadzieje, ze spodobajg Wam sie nasze propozycje kolejnych zabaw
i zaje¢. Zachecamy Was do wspélnej zabawy.

Sciskamy mocno i pozdrawiamy!
Katarzyna Kolska, Monika Pik

1. Stuchanie opowiadania ,W krainie muzyki”.

Dawno, dawno temu, a moze catkiem niedawno, daleko stad, a moze
catkiem blisko w duzym domu, a moze catkiem malutkim mieszkata
dziewczynka i chtopiec. Ona miata na imie Matgosia, a on Ja$. Dzieci
mieszkaty w zaczarowanej krainie - fak im przynajmniej sie wydawato.
W krainie tej wszedzie rozbrzmiewaly dzwieki muzyki, po niebie
tanczyly kolorowe nutki, a wszystkie domy byty zamykane i otwierane
przy pomocy wiolinowych kluczy. Dorosli w tej krainie catymi dniami
grali na instrumentach i $piewali, a dzieci catymi dniami stuchaty muzyki
i tanczyty. Wszyscy byli bardzo szczesliwi.

Analiza opowiadania:

« Dlaczego wszystkim mieszkancom wydawato sie, ze mieszkajq
w .zaczarowanej krainie"?

« Jak mozemy nazwaé tq kraine?

- Kto chciatby mieszkaé w tej krainie i dlaczego? - swobodna
wypowiedzZ dziecka.

“Smutne wydarzenie w krainie muzyki” - stuchanie dalszego ciagu
opowiadania.
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Pewnego dnia zerwat sie bardzo silny wiatr, ktéry porwat wszystkie
tanczace nutki. W ciagu kilku minut zrobito sie smutno i cicho. Zaden
instrument nie zadzwieczat, nikt nie miat ochoty tanczy¢ ani Spiewac.
Wszyscy chodzili pochmurni, zli i smutni.

Préby odpowiedzi na pytanie - ,Co by byto, gdyby na Swiecie nie byto
muzyki"?.

Propozycje wymyslenia szczesliwego zakonczenia opowiadania-
swobodna wypowiedz dziecka.

A prawdziwy koniec opowiadania wygladat tak:

Matgosia i Jas dlugo zastanawiali sie, co zrobi¢, zeby muzyka wrdcita
do ich zaczarowanej krainy. Chodzili po okolicy szukajac nutek, ktére
pomogtyby, wydoby¢ piekne dzwieki z instrumentéw. Nagle Jas wpadt
na pomyst, ze sami mogliby wymysleé znaki, ktore pomoga im zagra¢ na
instrumentach. Wyciagna oféwek i narysowat bardzo dziwne znaki.
Matgosia dtugo sprzeczatfa sie z Jasiem, ze na tych znakach nikt sie nie
zna i, ze znaki te nigdy nie zastapia prawdziwych nutek.

Rodzic proponuje dziecku by wzieto do rgk dowolny instrument
muzyczny wydajacy dzwieki i udowodnito Matgosi, ze nie miata racji.

»Powrdt muzyki do zaczarowanej krainy”- szczesliwe zakonczenie
opowiadania.

Kiedy w zaczarowanej krainie rozbrzmiewaty dzwieki z instrumentu
wrécity kolorowe nutki, ktore jak zawsze rozpoczety swdj taniec po
hiebie.

2. ,Jaki to instrument?” - doskonalenie percepcji stuchowej,
doskonalenie stuchu fonemowego, stownictwa czynnego.
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.Czy rozpoznasz instrumenty?” - utrwalenie nazw instrumentdw.
Doskonalenie umiejetnosci wyodrebniania dzwiekéw z ta.

https://www.youtube.com/watch?v=MadTiSUv4Jo

3. .Orkiestra kuchenna” - proba gry na przedmiotach codziennego
uzytku.

C
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4. ,Gtowa, ramiona, kolana, piety” - zabawa ruchowa do piosenki.

https://www.youtube.com/watch?v=I-POPfiZp9E

Tekst piosenki:

A gimnastyka dobra sprawa
Dla nas wszystkich to zabawa
Rece w gore i w przod i w bok
Skok do przodu, w gore skok.

Glowa, ramiona, kolana piety
Kolana, piety, kolana, pi¢ty
Glowa, ramiona, kolana, piety
Oczy, uszy, usta, nos.

Glowa, ramiona, kolana piety
Kolana, piety, kolana, piety
Glowa, ramiona, kolana, piety
Oczy, uszy, usta, nos.

5. .H jak harfa” - doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy
sylabowej i gtoskowej stowa ,harfa”, wprowadzenie litery H, h.
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.Spacer po H" - uktadanie ze skakanki lub sznurka literki H, h,
chodzenie po skakance lub sznurku stopa za stopq.

6. Matematyka jest ciekawa - ksztattowanie umiejetnosci
dodawania i odejmowania od manipulowania przedmiotami przez
rachowanie na palcach i innych zbiorach zastepczych.

12345
67890
Pont=?

v’ Stysze i licze"” - ¢wiczenia liczbowe, odtwarzanie zastyszanych
dzwiekow. Rodzic wrzuca do kubeczka okreslonq liczbe guzikow
w takim tempie, aby dziecko mogto je policzy¢c. Nastepnie
uktada przed sobq tyle samo guzikow podpisujac je
odpowiedniq cyfrq. W celu sprawdzenia dziecka wysypuje z
kubka liczmany i liczy.

v Rodzic uderza w dowolny przedmiot, a dziecko odtwarza
dzwieki za pomocq liczmandw, odpowiednio je podpisujac. Przy
kole jnym powtorzeniu zabawy rodzic uderza w
przedmiot, a dziecko podskakuje tyle
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razy ile dzwiekow styszy.

v' .Dodajemy i odejmujemy” - dziecko otrzymuje 10 klamerek,
manipuluje nimi - dodaje
i odejmuje, ustalajac wynik dziatania.

7. Nastepnie rodzic zadaje dziecku pytania:

e Jak nazywa sie duzy palec u dtoni?

e Wymien dwa pojazdy posiadajace tylko dwa kota?

e Ktorq dton podajemy na powitanie?

e Ile palcow u obu dtoni ma cztowiek?

o Ile dzieci dostanie jabtko jezeli w koszyku jest ich 6?

e Jak nazywa sie figura geometryczna, ktéra ma wszystkie bo
ki rowne?

e Ktora z tych liczb jest wieksza 5 czy 3?

e Ile to jest razem 3 i 3?

o Ile bokow ma trojkqt?

8. WYKONAJ PONIZSZE KARTY PRACY.
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Odejmowanie w zakresie 0 - 10.

1. kskich liczb brakwje?

2. Uaupeini] graf,

(34
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163

DROBORMORPO

2. Uzupednij krryadewki icrhowe.
Wstaw w puste miefsca takde liczby, aby uzyshad prawedziwe rdwnodcl.
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I;; Wiszelkie prawa rasirzaiong

All rights reserved

BystreDzieckp
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MATEMATYKA

7/
Dodawanie w zakresie 1 do 10.

5+ 3= l 4+3+1-=
7+2 = 2+2+0=
4+1= 5+1+4-=
8+1= 7+1+1=
2+6= 1+3+6=
4+1= 1+0+7+=

+5=6 7+ =
7+ 3+ —
3+ +8=9

+6=9 4 + =
% — 1+ =

N
-
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9. Stuchanie opowiadania o instrumentach - ,Spacer po ulicy
dzwiekow".

Dziecko siedzi wygodnie w dowolnym miejscu, rodzic zaczyna
opowiadanie:

Byly sobie kiedy$ instrumenty: dzwonki, tréjkat, tamburyn,
grzechotka, drewienka, bebenek. W przedszkolu czesto na nich grano.
Ale dzieci uderzaty w nie bardzo mocno, chcac uzyskaé jak
najgtodniejsze dzwieki. Instrumenty nie czuly sie dobrze, taka gra byta
dla nich bolesna. Lubity, gdy grano na nich delikatnie, lekko. Wydawaty
wtedy przesliczne, czyste dzwieki. Ich ulubiona melodia byta ,Ulica
dzwiekow".

Pewnego dnia dzwonki dowiedziaty sie o istnieniu ulicy dzwiekéw i
postanowily sie tam wybraé. Poniewaz nie mogty znalez¢ tej ulicy, poszty
do trdjkata, zeby zacheci¢ go do wspélnych poszukiwan. Dzwonki i
trojkat razem wyruszyly na poszukiwania. Ledwo jednak uszty kilka
krokéw, spotkaty tamburyn, ktéry takze chciat doj$é na ulice dzwiekdw.
Przytaczyt sie do nich. Wyruszyly wspdlnie: dzwonki, trojkat,
tamburyn. Wkrotce spotkaly grzechotke. Gdy ustyszata, gdzie sie
wybieraja, natychmiast zapragneta z nimi pdjsé. Dzwonki tréjkat,
tamburyn i grzechotka razem wyruszyly na poszukiwanie ulicy
dzwiekéw. Krétko potem wyszty im naprzeciw drewienka, ktére takze
chciaty i$¢ tam, gdzie udaja sie inne instrumenty, wiec przytaczyty sie
do nich i maszerowaty razem z nimi. Teraz dzwonki, trdjkat,
tamburyn, grzechotka i drewienka szty gesiego i wspdlnie muzykowaty.
Ustyszat to bebenek i tak szybko, jak tylko potrafit, pobiegt do nich i
stanat w rzadku. Teraz dzwonki, tréjkaqt, tamburyn, grzechotka,
drewienka i bebenek, cicho dzwoniqc, szty jedno za drugim i wciaz
poszukiwaty ulicy dZzwiekow. Jednak choé bardzo sie staraty, nie mogly
jej znalez¢! Wyczerpane zatrzymaty sie, ciezko oddychajac. Dzwonki,
trojkat, tamburyn, grzechotka, drewienka i bebenek wydawaty przy
tym ciche tony i nagle zrozumiaty, gdzie jest ulica dZzwiekéw! Doktadnie
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tutaj, gdzie staly, tu byta ulica dzwiekéw. Dzwonki, trdjkat,
tamburyn, grzechotka, drewienka i bebenek spojrzaty na siebie i
wspélnie stworzyly cudowna melodie. Po chwili dzwonki, trojkat,
tamburyn, grzechotka, drewienka i bebenek wyruszyty w droge
powrotng do domu, gdyz znalazly juz ulice dzwiekéw. Po dtugim marszu
bebenek pozegnat sie, a dzwonki, trojkat, tamburyn, grzechotka i
drewienka poszty dalej. Troche pdzniej pozegnaty sie drewienka, a
dzwonki, trojkaqt, tamburyn i grzechotka poszty
dalej. Za chwile takze grzechotka byta juz w domu. Teraz
szty tylko dzwonki, trojkat, tamburyn. Po kilku krokach dotarty do
domu, w ktérym mieszkat tamburyn. Teraz podrézowaty juz tylko
dzwonki i trojkat. Gdy trojkat takze dotart do swojego domu, dzwonki
same pobiegty do siebie tak szybko, jak tylko potrafily, aby mac
wreszcie odpoczaé. Teraz dookota jest cicho jak makiem zasiat, a na
ulicy dzwiekéw nic nie stychaé.
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Przez kilka chwil wszyscy delektujq sie cisza. Nastepnie mozna chwile
porozmawiaé na femat spaceru po ,ulicy dzwiekéw".

10. Zabawa plastyczno - konstrukcyjna ,Instrumenty”.

Rodzic proponuje wykonanie dziecku zadania mianowicie skonstruowaé
dowolny instrument przy uzyciu butelek, pudetek, pojemnikéw, ziarenek
grochu, fasoli, guzikéw, gumek recepturek itp. Po zakonczonej pracy
dziecko prébuje nada¢ mu nazwe.

http://figlujemy.blogspot.com/2015/10/10-instrumentow-
domowej-roboty.html

DROGI RODZICU!

Do muzykowania z dzieckiem wcale nie frzeba wizyty w sklepie
zabawkowym, nadszarpniecia budzetu oraz zagracenia pokoju
plastikiem. Ponizej przedstawiamy Wam propozycje 10 tatwych i
szybkich w wykonaniu instrumentéw, ktére na pewno spodobaja sie po
pierwsze Waszemu dziecku, a po drugie Waszym portfelom, wykonane
sa z tego, co kazdy z Was znajdzie u siebie w domu. Samo tworzenie
domowych instrumentéw jest $wietnym sposobem na wspélne
spedzenie czasu, a wieczorne koncertowanie moze przynies¢ sporo
$miechu i dobrej zabawy. Do dziefa !
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BUTELECZKT + BARWNIKT
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ROLKA PAPTEROWA _
NASIONA 4
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