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SPRAWOZDANIE Z REALIZACJI PROJEKTU

EDUKACYJNEGO ,,PROGRAMOWANIE NA
DYWANIE I EKRANIE”

Projekt edukacyjny pt. ,,Programowanie na dywanie i ekranie” ktory zostal zatwierdzony przez
Panig Dyrektor jako innowacja pedagogiczna realizowany byt w Przedszkolu nr 16 im. Jana
Brzechwy w Koninie od grudnia 2018r. do maja 2019 r. Innowacja pedagogiczng objete s dzieci 6-
letnie z gr. Zyrafek. Podczas zaje¢ w ramach projektu dzieci miaty mozliwo$¢ pracowaé na
pomocach dydaktycznych wykorzystywanych do kodowania bez uzycia komputera oraz z czasem
pracowac na komputerze wykorzystujac do tego aplikacje i gry przeznaczone dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Dzieci nabyty umiej¢tno$¢ odczytywania kodu, uktadania wlasnego kodu,
uktadania najkrétszego/najdiuzszego kodu (najkrotszej drogi do osiggnigcia celu). Dzieci poznaty
takze robota Mio, ktorego programowaty wg kodu by np. doszedt w wyznaczone miejsce na macie.
Podczas zabaw w kodowanie wykorzystujemy takze jezyk angielski co bardziej uatrakcyjnia zajecia
oraz zmusza dzieci do myslenia. Dzieci poznaty pojecie program i programowanie. Przedszkolaki
potrafig odczytywac program oraz tworzy¢ nowy. Znaja przedmioty codziennego uzytku

codziennego, ktdre sg zaprogramowane. Koncowym etapem projektu bylta praca z aplikacja Run
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Marco na komputerze. Dzieci tworzyty program dla Marco by przeszedt pola wg obmys$lonego

wczesniej kodu. Aplikacja ta pomaga rozwija¢ logiczne myslenie, wspomaga umiejetno$¢

planowania oraz uczy wspotpracy w zespole.

A oto nasze prace w zakresie realizacji projektu:

JAK DOISC DO MYSZKI???- zabawa z

TworzyliSmy kod za pomoca strzalek
kierunkowych wg ktéorego mogliSmy dojsé do
myszki, droga najdluzsza i najkrotsza.
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Mielismy tez rozne przeszRody na
drodze w dojsciu do celu.
To byto wyzwanie!!!

S~

Pelne skupienie
pomagalo nam osiagnac
zamierzony cel.

UPERS




Czy ten kod jest
odpowiedni?
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Wiemy, co to jest program, gdzie

Sami byliSmy
zaprogramowani ©
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Pracowalismy z aplikacjiqg Run
Marco ukfadajac program przejscia
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Zobaczcie jaki
dlugi program
stworzyliSmy

Prowadzaca: Natalia Kwiatkowska
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