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ZABAWY  Z KUBECZKAMI- 

PIERWSZE ZADANIA, ALE ILE 

RADOŚCI PRZYNOSIŁY 

 



 

   

  

ZMAGANIA NA MACIE DO 

KODOWANIA: PRZESUNIĘCIA, 

KODY, PROGRAMY…ALEŻ TO 

DUŻO GŁÓWKOWANIA! 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

    

  

 



 

   

 

 

 

     

Z DUŻEJ MATY 

PRZECHODZIMY NA MINI 

MATĘ I TYM RAZEM PRACA 

INDYWIDUALNA  
 



 

    

 

 

         

 

PRACA Z OZOBOTEM- TO CO 

PSZCZÓŁKI LUBIĄ 

NAJBARDZIEJ !!! 

 



 

    

 

 

JAKA TO 

SATYSFAKCJA 

GDY OZOBOT 

JEDZIE 

ZGODNIE  

ZKODEM!!! 



 

          

 

 

 

ALEŻ TO 

UMIEJĘTNOŚĆ 

RYSOWAĆ TRASĘ 

PISAKIEM DO 

OZOBOTÓW!!!  



 

   

 

 

    

     

 

TWORZENIE TRASY DLA 

OZOBOTÓW Z 

WYKORZYSTANIEM 

PUZZLI 

 

 

 



 

OSIĄGNIĘTE EFEKTY: 

  ROWINIĘCIE U DZIECI UMIEJĘTNOŚCI ZADANIOWEGO PODEJŚCIA DO 

STAWIANYCH PROBLEMÓW 

  ROZWINIĘCIE KREATYWNOŚCI, MYŚLENIE PRZYCZYNOWO-

SKUTKOWEGO 

  OSIĄGNIĘCIE UMIEJĘTNOŚCI KODOWANIA OZOBOTA ZGODNIE Z 

PODANYMI WARUNKAMI 

  UMIEJĘTNE TOWORZENIE TRAS DLA OZOBOTA  

  UMIEJĘTNE POSŁUGIWANIE SIĘ KODAMI DLA OZOBOTA PODCZAS 

WYKONYWANIA ZADAŃ 

 

 

  Opracowanie: Natalia Kwiatkowska  

  

 


