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OSIAGNIETE EFEKTY:

—> ROWINIECIE U DZIECI UMIEJETNOSCI ZADANIOWEGO PODEJSCIA DO
STAWIANYCH PROBLEMOW

—> ROZWINIECIE KREATYWNOSCI, MYSLENIE PRZYCZYNOWO-
SKUTKOWEGO

—> OSIAGNIECIE UMIEJETNOSCI KODOWANIA OZOBOTA ZGODNIE Z
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— UMIEJETNE TOWORZENIE TRAS DLA OZOBOTA

— UMIEJETNE POSLUGIWANIE SIE KODAMI DLA OZOBOTA PODCZAS
WYKONYWANIA ZADAN

Opracowanie: Natalia Kwiatkowska
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